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Il progetto Move & Act IL NOSTRO SITO
| giovani con disabilitd, i migranti o i NEET sono & SOCIAL

considerati i gruppi piu vulnerabili e pit colpiti dalla MED'A
pandemia e dalla crisi economica che ha colpito
nellultimo decennio la maggior parte dei Paesi www.moveandact-

europei. project.com

Move & Act (Empower Youth through Entrepreneurial
and Digital Skills) & un progetto Erasmus+ che
sostiene lo sviluppo di specifiche competenze
digitali, creative e imprenditoriali per i giovani. Lo
scopo principale di questo sviluppo di competenze
e aiutare i giovani a sviluppare un’identitd europeaq,
aumentare la loro impiegabilitd, far sentire la
propria voce e interagire con il mondo locale,

nazionale ed europeo.
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Il sito web del progetto, dove &
possibile trovare informazioni
sul progetto, sui suoi partner, su
risorse preziose o contattarci.

www.facebook.com/
MoveAndActProject
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Vi invitiamo inoltre a visitare |l
profilo Facebook del progetto,
dove sono presenti tutti gli
aggiornamenti e le informazioni
interessanti relative al tema del
progetto.
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http://www.moveandact-project.com/
http://www.facebook.com/MoveAndActProject
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L 4 Sviluppare competenze artistiche

(incentrate sul settore delle arti visive) e
(¢ digitali (incentrate sulle nuove tecnologie

innovative) per i giovani emarginati.

# Creazione di una rete di giovani a rischio

di esclusione sociale.

€ Dare ai giovani lopportunita di far

sentire la propria voce sulle sfide personali

o della propria comunita.

® Giovani NEET (Not in Education,

Employment or Training),

€ Giovani con disabilitd,

@ Giovani migranti,

€ Giovani in sintonia con le arti.

MOVE & ACT si concentra sullimpegno di
questi gruppi, poiché riteniamo che siano i
pit  vulnerabili e che siano  stati
maggiormente colpiti dalla pandemia e
dalla crisi economica.

RISULTATI

@Il programma di formazione
comprende:una GUIDA con tecniche e
attivitd artistiche;WEBINARS; WORKSHOP; E-
PLATFORM con accesso gratuito ai materiali,
@ Digital Hub che comprende: DATABASE
con le opportunitd di finanziamento per i
giovani; formazione sugli elevator pitch;
spazio virtuale e tutoraggio per i giovani,

€ Concorso e mostra fotografica online
MOVE & ACT.
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WEBINARS

Programma di formazione
sulle competenze artistiche e
digitali per i giovani

L'obiettivo di questa formazione & principalmente lo sviluppo di competenze artistiche e
digitali per i giovani emarginati. | webinar relativi alle competenze artistiche si concentrano
sul settore delle arti visive, mentre quelli relativi alle competenze digitali si concentrano sulle
nuove tecnologie innovative che possono essere utilizzate in combinazione con le attivitd
artistiche, come il design 3D, la stampa e la scansione.

| webinar saranno 6 in totale, realizzati da febbraio a maggio 2023. Per il momento sono
stati organizzati 4 webinar:

@®LARTE al posto della pillola” - 'aspetto terapeutico del collage artistico” il 16 febbraio con
la presentazione di artisti selezionati il cui lavoro esempilifica il ruolo terapeutico dell'arte.

@ Il 2 marzo si & svolto lincontro "La disabilitd nella storia dell'arte”, in cui si analizzeranno
esempi di rappresentazione del corpo umano disabile nella storia dell'arte.

@ 'Visual Vernacular’, il 16 marzo, mostra un
nuovo tipo di arte che si realizza attraverso

luso del corpo, delle mani e di varie
SACIAL EXPRESSION

tecniche artistiche per mostrare una storia et
senza il supporto della musica o della FSUALMETAPHOR
. SALTERNATING RHYTHM |
lingua parlata. VIME

TAKE ON ROLE

un . . . . OCATION

€ "Pratiche artistiche VR di successo e T
conoscenza di base dellAl Text-to-Image =

(Al Art Generator)" il 30 marzo, si parla di
pratiche nel campo delle arti visive e
dell'arte generata dallintelligenza artificiale.
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