Estamos encantados por presentar el proyecto "Empower Youth
through Entrepreneurial and Digital Skills" (MOVE & ACT), una
iniciativa cofinanciada por la UE.

Durante dos anos y medio trabajaremos en este proyecto tan
especial que promueve el desarrollo de competencias digitales,
creativas y de emprendimiento en los jévenes. El objetivo principal
de desarrollar competencias es ayudar a los jovenes a formar una
identidad europea, aumentar su empleabilidad, alzar su voz e
interactuar con el ambito local, nacional y europeo.
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¢PORQUE?

El distanciamiento y aislamiento social producto de la pandemia
de COVID-19, puso de manifiesto una gran demanda de los jévenes
para relacionarse con personas de su edad y expresarse. Los
jovenes encontraron una salida y para muchos de ellos las
tecnologias digitales y las artes fueron la Unica via de conexién con
el mundo exterior.

Ademas, la naturaleza, a menudo, precaria del trabajo creativo ha
hecho a los artistas y profesionales de la cultura especialmente
vulnerables a las sacudidas econdmicas que ha desencadenado la
pandemia. Durante la reciente crisis financiera de hace unos anos,
el desempleo juvenil subié del 16% al 26%. Para evitar el mismo
impacto de la crisis a cause de la pandemia, la UE anuncié el
paquete de medidas de apoyo al empleo juvenil para tender un
puente hacia el empleo a la préxima generacion.

Con base en estos hechos, el consorcio de MOVE & ACT decidié
poner en marcha este proyecto para reforzar las competencias
digitales y la mentalidad emprendedora (social) de los joévenes
vulnerables.

METAS Y OBJETIVOS

1.Desarrollo de habilidades artisticas (centradas en el campo de las
Artes Visuales) y digitales (centradas en las nuevas tecnologias
innovadoras) para jovenes en riesgo de exclusion social.

2.Creacion de una red de jovenes en riesgo de exclusiéon social que
proporcione herramientas empresariales, desarrolle el sentido de
pertenencia y la autoestima, el interés comun por las artes visuales y
potencie su perspectiva integradora y emprendedora.

3.Dar a los jovenes la oportunidad de alzar su voz sobre sus retos
personales o los de sus comunidades compartiendo esos retos con el
publico durante el Concurso y Exposicion Online PhotoVoice, y
aumentar la creatividad, la expresion cultural y la empleabilidad de
los jovenes.

RESULTADOS

MOVE & ACT Programa de formacion para jovenes que desean

mejorar sus competencias y su empleabilidad:

« GUIA con nuevas técnicas y actividades artisticas.

+ Serie de SEMINARIOS WEB sobre habilidades artisticas y digitales
basicas.

o TALLER presencial sobre actividades artisticas que integran
tecnologias digitales.

e PLATFORMA digital con acceso gratuito a todos los materiales
educativos.

HUB Digital MOVE & ACT:

« BASE DE DATOS con oportunidades de financiacion para joévenes
artistas.

« FORMACION sobre “elevator pitch™ una guia en video y un seminario
web sobre como presentar la trayectoria profesional de cada uno.

« COMUNIDAD VIRTUAL: una seccion especifica en el sitio web del
proyecto para la interacciéon entre jovenes.

« MENTORING para la mentalidad empresarial de los jovenes.

Concurso y exposicion MOVE & ACT Online PhotoVoice:
« DIRECTRICES/GUIA para la participacién.
¢ CONCURSO Online PhotoVoice con fotos que destacan los problemas
y retos de las comunidades juveniles.

Ademas, se organizaran EVENTOS en el pais de cada proyecto para
presentar los resultados finales y una exposicion fisica del concurso
PhotoVoice.

GRUPOS OBJETIVO

Directos:
» Joévenes NINIs (Ni estudios, Ni trabajo).
« Jovenes relacionados con las artes, profesionales o aficionados.
» Jovenes con discapacidad.
+ Jovenes inmigrantes.

Indirectos:
+ Educadores de jévenes / formadores (consorcio).
o Educadores de jovenes / formadores de
cualquier organizacion que trabaje con los
grupos destinatarios directos.




